Nr.

Projektname:

Entdecken. Experimentieren.

Verantwortliche/r:

Lioba Caelers

Verandern.
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
5,6,7 keine

Projektbeschreibung:

Wie hdngt unser Essen mit der Welt zusammen? Was haben Rotkohl-Experimente mit
Klimaschutz zu tun? Und wie kdnnen wir selbst etwas verandern? In diesem Projekt
experimentieren wir und testen spannende naturwissenschaftliche Phdanomene. Dabei
erfahrst du, wie Erndhrung, Umwelt und globale Gerechtigkeit zusammenhangen — und wie
du selbst aktiv werden kannst. Mit Spielen, Mitmach-Stationen, kleinen Experimenten und
einer gemeinsamen Verkostung wird Nachhaltigkeit lebendig, alltagsnah und richtig
spannend.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

2 Tennis und Padel - Technik, Taktik und | Nils Carl, Eckardt Kaufmann und Wiebke
Spielfreude Kohlenberg
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle keine

Projektbeschreibung:

Ort: TC Blau-Weil Stolberg (Breiniger Berg) Das Projekt richtet sich sowohl an
Einsteigerinnen und Einsteiger ohne Vorerfahrung als auch an Fortgeschrittene, die ihre
Technik und ihr Spiel verbessern mochten. Die Gruppen werden je nach Leistungsstand
eingeteilt. # Inhalte des Projekts Tag 1 — Tennis Grundschlige (Vorhand, Riickhand,
Aufschlag) Ballkontrolle und Techniktraining Spielformen und Matchpraxis Taktische
Grundlagen im Einzel und Doppel Tag 2 — Padel Einfiihrung in die Sportart Padel
Besonderheiten des Spiels mit Glaswanden Technik- und Koordinationstibungen Matchplay
in kleinen Teams Spal}, Bewegung und Fairplay stehen an beiden Tagen im Vordergrund.
Organisatorische Hinweise An- und Abreise erfolgt eigenstandig. Umkleidemaéglichkeiten
sind vor Ort vorhanden. Bitte bringt angepasste Sportkleidung (wetterabhangig, ggf.
Sonnenschutz) und ausreichend Verpflegung und Getrdnke mit. Tennisschlager konnen gerne
mitgebracht werden. Eine begrenzte Anzahl an Leihschlagern steht zur Verfligung. Wir
freuen uns auf zwei sportliche Tage voller Bewegung, Teamgeist und spannender
Ballwechsel! Bei Fragen sprecht uns gerne personlich an.




Nr.

Projektname: Verantwortliche/r:

Tonwerkstatt Michelle Quicker und Farina Passenheim
Jahrgangsstufe/n: Kosten:

alle; 5€

Projektbeschreibung:

In der Tonwerkstatt experimentieren wir mit dem vielfdltigen Material Ton. Mit
unterschiedlichen Techniken entstehen individuelle Keramikprojekte, bei denen sowohl
kiinstlerische Ideen als auch handwerkliche Fahigkeiten erprobt werden.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

4 Cyanotypie - die Kunst des Cornelia Ewen
Blaumachens

Jahrgangsstufe/n: Kosten:

ab Jgst. 6 ca.5€

Projektbeschreibung:

Wir stellen Bilder auf Papier oder Stoff durch Beschichten und die Hilfe der Sonne her. Du
kannst dabei deiner Kreativitat freien Lauf lassen.




Nr.

Projektname:

Handlettering - Die Kunst der schénen
Buchstaben

Verantwortliche/r:

Silke Axer und Nina Sous

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

ca.10-20€

Projektbeschreibung:

Du hast Lust auf’s Zeichnen und bist gerne kreativ? Dann ist unser Handlettering-Projekt
genau das Richtige fur dich! Beim Handlettering werden die Buchstaben nicht einfach
geschrieben, sondern gemalt und dann durch kleine Zeichnungen und Dekoelemente
ergdnzt. Ob Karten zum Geburtstag, weihnachtliche Geschenkanhange, Turschilder, Eis-
Topper oder ein selbst gemachter Kalender — du gestaltest alles ganz nach deinem Stil. Und
das Beste: Du brauchst keine schone Handschrift, nur Spafd am Ausprobieren. Deine
Handlettering-Projekte kannst du mit den unterschiedlichsten Materialien verzieren, wie
etwa Dekobandern oder Stempeln — deiner Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Wer
mochte, kann zusatzlich mit Aquarellfarben arbeiten, um noch mehr Farbe ins Spiel zu
bringen. Wenn du neugierig geworden bist, was Handlettering genau ist, such doch einmal
im Internet nach Anregungen und Beispielen!




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

6 Chinesische Kalligraphie Ricarda Sohns
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle max. 10€

Projektbeschreibung:

Chinesische Schriftzeichen und Tuschezeichnungstechniken kennenlernen und mit ihnen
Lesezeichen und Schriftrollen gestalten.




Nr. Projektname:

7 Mikroskopieren — ,Unsichtbares im
neuen Licht”

Verantwortliche/r:

Sebastian de Vries und Nils Samadello

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

Wir sammeln besondere und alltdgliche Objekte und betrachten sie genauer unter dem
Mikroskop. Ob Oberflache einer Miinze oder faszinierende Kleinstlebewesen, wir Riicken sie
in das perfekte Licht. Mit Hilfe besonderer Techniken (Schwarzlicht, Polarisationsfilter)
kitzeln wir neue Blickwinkel heraus und halten diese auf (hoffentlich) faszinierenden Bildern
fest. Mit Bildbearbeitungsprogrammen kénnt ihr den Bildern am PC oder eigenem Tablet
dann nochmal einen ganz eigenen Anstrich verleihen. Besondere Objekte sollen spater nach

Moglichkeit ausgestellt werden.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

8 Kreatives Schreiben zu einem Susanne Korfer und Anne Hommelsheim
besonderen Ort

Jahrgangsstufe/n: Kosten:
ablJgst. 7 10- 20€ (je nach vorhandenem Ticket fiir
OPNV)

Projektbeschreibung:

Hast du Lust auf eine Mischung aus Geschichten, Ausflug und Kreativitdt? Dann mach mit bei
unserem Projekt ,Kreative Orte — Geschichten rund um den Aachener Dom“! Am ersten Tag
tauchen wir gemeinsam in Aachener Sagen und Mythen ein. Danach fahren wir nach Aachen
und entdecken bei einer Domfiihrung den beriihmten Aachener Dom. Vor Ort kannst du
Fotos machen, Eindriicke sammeln und Notizen festhalten — vielleicht entdeckst du dabei
schon die Idee fiir deine eigene Geschichte. Am zweiten Tag wird es kreativ: Zuriick in der
Schule schreibst du deine eigene Geschichte, inspiriert vom Dom, von Legenden oder von
dem, was du selbst erlebt hast. Wir lesen uns die Texte gegenseitig vor, geben Tipps und
gestalten anschlieBend Plakate mit Texten und Bildern. Eure fertigen Werke kénnen auf DIN-
A3-Plakaten gedruckt und beim Friihlingsfest prisentiert werden! @ Fiir alle Schiler*innen
der Stufen 7-12 © Ausflug nach Aachen + kreativer Schreibworkshop " Eigene
Geschichten und Plakate erstellen Wenn du gerne schreibst, fotografierst oder einfach
kreativ bist, ist dieses Projekt genau das Richtige fir dich. Sei dabei und lass dich vom
Aachener Dom zu deiner eigenen Geschichte inspirieren!




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

9 (Wand-)gestaltung des Schiilerlabors Barbel Heyser
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle 5€

Projektbeschreibung:

Wir wollen den Raum mit den Tieren schéner gestalten, indem wir u.a. passende Bilder auf
die Wande malen und insgesamt mal ausmisten.




Nr.

10

Projektname:

Aachen und Europa

Verantwortliche/r:

Jorg Schumann und Tom Olbertz

Jahrgangsstufe/n:

EFQ1

Kosten:

ca.12 €

Projektbeschreibung:

In welcher Beziehung stehen Aachen und Europa? Was ist die Geschichte des européischen
Gedankens und wie definiert sich Europa heute? Karl der GroRe gilt gemeinhin als ,Vater
Europas” — was avon ist historisch belegt, was Mythos?




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

11 Kartenspiele Thomas Steindorff
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle Keine

Projektbeschreibung:

Wir lernen und spielen verschiedene Kartenspiele wie Skat, Doppelkopf, Poker, etc... Eigene
Kartenspielideen oder Spielerfahrungen, die mit eingebracht werden, sind gerne
willkommen.




Nr.

12

Projektname:

Wir kniipfen Freundschaftsbandchen

Verantwortliche/r:

Victoria Reininghaus und Christina Storz

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

5€

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt lernst du, wie man bunte Freundschaftsbandchen selbst knlpft. Mit
verschiedenen Garnfarben und einfachen Knotentechniken gestalten wir individuelle
Armbander, die wir auf dem Schulfest fiir einen guten Zweck verkaufen kénnen. Am Anfang
lernst du die grundlegenden Knoten und wie man ein Muster plant. Danach kannst du
eigene Farbkombinationen auswahlen und verschiedene Freundschaftsbandchen kniipfen.
Wenn du méchtest, kannst du auch mehrere Muster ausprobieren oder kleine Anhdnger
einarbeiten. Das Projekt ist fir Anfanger geeignet — du brauchst keine Vorkenntnisse.
Wichtig sind nur ein bisschen Geduld, Kreativitat und Spaf am Basteln. Am Ende der
Projekttage hat jede Person mindestens ein selbstgemachtes Freundschaftsbdndchen, das
sie behalten oder verschenken kann.




Nr.

13

Projektname:

Platte statt Mathe

Verantwortliche/r:

Georg Helmling und Bernhard Lackmann

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt dreht sich alles um Tischtennis! Gemeinsam spielen wir sowohl in der
Sporthalle als auch drauRRen an den beiden Outdoor-Platten. Dabei lernen die
Teilnehmenden grundlegende Schlagtechniken wie Vorhand, Riickhand und Aufschlag und
verbessern spielerisch ihre Koordination und Reaktion. Natirlich steht das Spielen im
Vordergrund: Einzel- und Doppelmatches, kleine Turniere sowie verschiedene Spielvarianten
sorgen flir Abwechslung. Das Projekt richtet sich sowohl an Anfangerinnen und Anfanger als
auch an Fortgeschrittene, die ihre Fahigkeiten verbessern mochten. SpaR an Bewegung und
am gemeinsamen Spiel steht dabei im Mittelpunkt!




Nr.

14

Projektname:

Tonstudio / Audioproduktion:
Einrichten von Tonstudiotechnik und
Aufnahme von Musik

Verantwortliche/r:

Thomas Horbach und Markus Plum

Jahrgangsstufe/n:

9-Q1

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

Im Projekt sollen die vorhandene Soft- und Hardware sowie Instrumente und Mikrofone
eingerichtet und genutzt werden, um Playbacks fiir Chor, Band und Bigband AG zu
produzieren.




Nr.

15

Projektname:

Orchester - Instrumentenvorstellung
an der Grundschule Biisbach und
Vorbereitung Frihlingskonzert

Verantwortliche/r:

Susanne Grummer

Jahrgangsstufe/n:

Orchestermitglieder

Kosten:

evtl. 4 Euro Busticket

Projektbeschreibung:

1. Tag (4.5.): Alle Orchestermitglieder fahren zusammen zur Grundschule Bisbach, halten
dort ein kleines Konzert und stellen ihre Instrumente vor. 2.Tag (5.5.): Musikalische
Vorbereitung des Friihlingskonzertes




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

16 Afrikanische Masken Antonio Juan Hurtado Salvador
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
5,6,7 keine

Projektbeschreibung:

GroRformatige Pappmasken, afrikanisch inspiriert, modular aufgebaut und mit Acrylfarben
bemalt.




Nr.

17

Projektname:

Sieg durch Verstand - Strategische
Brettspiele

Verantwortliche/r:

Alexander Mischlewitz und Jessica Buttau

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

3€

Projektbeschreibung:

Egal ob du Imperien aufbaust, Ressourcen clever verwaltest oder deine Mitspieler durch
geschicktes Bluffen Gberlistest — hier ist jeder Zug entscheidend! Wir lernen Klassiker und
moderne Brettspiele fiir mehrere Spieler mit strategischem Charakter und in verschiedenen
Schwierigkeitsstufen kennen und spielen diese gemeinsam. Wenn du SpaR an taktischen
Uberlegungen hast und bereit bist, alleine oder im Team deine Gegner zu besiegen, dann
bist du hier richtig. Fiir Anfanger und Fortgeschrittene aller Klassenstufen!




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

18 old school Gaming Anja Prumbach und Ulrike Stiiben
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle keine

Projektbeschreibung:

Wir wollen gemeinsam Brettspiele spielen und auch eigene Spiele erfinden - ganz old school,
analog und mit viel Spal§




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

19 Maker-Technologien kennenlernen Dennis Gutsche und René Ostrowski
und ausprobieren

Jahrgangsstufe/n: Kosten:

abJgst. 9 max. 20 €, fiir einen Elektronikbausatz und
3D-Druck-Filamentkosten, bzw. flr
Fahrtkosten zu externen Anbietern

Projektbeschreibung:

In diesem zweitdgigen Workshop erhaltet ihr die Moglichkeit, grundlegende Fertigkeiten in
modernen Maker-Technologien zu erlernen und praktisch anzuwenden. Der Fokus liegt auf
handlungsorientiertem Lernen, bei dem ihr verschiedene digitale und analoge
Fertigungstechniken (L6ten, CAD-Modellierung, 3D-Druck, optional: Lasercutting, Gravieren)
ausprobieren kdnnen. Wir arbeiten noch daran, externe Anbieter (wie z.B. das
Griindungszentrum der FH Aachen, den Makerspace der FH Aachen oder das ZfsL Aachen)
mit ins Boot zu holen. Sollte uns das gelingen, kann es sein, dass der Workshop an einem
oder an beiden Tagen an einem aulerschulischen Lernort stattfindet.




Nr.

20

Projektname:

Mythos Wald — Mystische Wélder und
eine beeindruckende Wald-
Ausstellung erkunden

Verantwortliche/r:

Andrea Hager und Sabine Hark

Jahrgangsstufe/n:

ab Jgst. 6

Kosten:

ca. 10 bis 20 Euro (abhangig vom Besitz
eines Deutschlands-/Schulertickets)

Projektbeschreibung:

An unserem ersten Tag erkunden wir die schénen Walder rund um Stolberg, begeben uns
auf die Spur der faszinierenden Lebewesen des Waldes und erfahren wandernd, wie
vielfaltig und auch erholsam der Wald fir den Menschen sein kann. Am zweiten Tag weiten
wir den Blick. Mit dem Zug geht es nach Oberhausen ins Gasometer zur Ausstellung ,,Mythos
Wald“ In diesem besonderen Gebdude kommen wir durch groRformatige Bilder, Video- und
Klanginstallationen dem Wald und seinen ratselhaften Bewohnern von Brasilien bis zum
Kongo naher.




Nr.

21

Projektname:

Programmieren mit Spal}

Verantwortliche/r:

Julian ERmajor und Bastian Prick

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

ggf. 4€ fur einen USB-Stick, eigene sind
erwuinscht (bitte rickmelden, ob man
einen braucht)

Projektbeschreibung:

In meinem Projekt lernen Schiilerinnen und Schiiler, wie man eigene Webseiten

programmiert. Gemeinsam erstellen wir Schritt fir Schritt eine Website und schauen uns an,

wie sie aufgebaut ist. Dabei vermittle ich die Grundlagen von HTML, Design und Struktur
sowie wichtige Dinge, auf die man bei guten Webseiten achten sollte — zum Beispiel
Ubersichtlichkeit, Benutzerfreundlichkeit und modernes Design. Ziel ist es, dass die
Teilnehmenden am Ende eine eigene kleine Website erstellt haben.




Nr.

22

Projektname:

Faszination (Segel-)Fliegen

Verantwortliche/r:

Lena Stickemann

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

ca. 8€ + evtl. Fahrtkosten

Projektbeschreibung:

Du fandest Fliegen schon immer faszinierend und fragst dich, wie Flugzeuge eigentlich
fliegen kénnen? In diesem Projekt wollen wir uns am ersten Tag zunachst mit kleinen
Experimenten damit beschaftigen, warum Flugzeuge fliegen und die Physik des Fliegens
erforschen. Am zweiten Tag lenken wir unseren Blick genauer auf das Segelfliegen und
machen einen Ausflug zum Forschungsflugplatz Wiirselen-Aachen. Dort kdnnen wir uns
Segelflugzeuge ansehen, den Zusammenbau beobachten und in einem Segelflugzeug Platz
nehmen. Aulerdem werden wir Modellflugzeuge zusammenbauen und in einem
Wettbewerb fliegen lassen.




Nr.

23

Projektname:

Tortilla, albdndigas, gazpacho, crema
de verdura, y mahonesa: Cocinary
comer como los espanoles - Spanisch
kochen und essen zuhause

Verantwortliche/r:

Judith Wilneder

Jahrgangsstufe/n:

abJgst. 9

Kosten:

7€

Projektbeschreibung:

Wir kochen und essen zusammen verschiedene ausgewahlte spanische Gerichte. Das Projekt
ist fir Vegetarier durchaus geeignet, fiir Veganer allerdings nicht. Es besteht auf Wunsch am
zweiten Tag die Moglichkeit, auch Essen fiir den Verkauf auf dem Schulfest herzustellen.
Dafir missten aber zusatzliche Zutaten gekauft werden.




Nr.

24

Projektname:

Vom Garn zum Lieblingsstiick —
Hakelwerkstatt

Verantwortliche/r:

Suad Fleck, Nora Aleksieva, Nadine Jansen

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

max. 5 Euro

Projektbeschreibung:

Hast du Lust, etwas mit deinen Handen zu erschaffen? In diesem Hakelkurs kannst du kleine
kreative Projekte umsetzen — egal ob Anfanger oder Fortgeschrittene. Wir hakeln z. B.
Amigurumis (kleine gefillte Figuren wie Tiere oder Puppen), Schlisselanhénger,
Applikationen fiir Taschen, kleine Taschen oder Schals. Materialien wie Garn, Fillwatte,
Ndhnadeln, Ringe und Augen stellen wir zur Verfiigung. Wenn du Hakelnadeln besitzt, bring
sie bitte mit, es gibt aber auch welche vor Ort. Wir zeigen dir die Grundlagen, helfen bei
Anleitungen und unterstitzen dich bei deinem Projekt.




Nr.

25

Projektname:

,Wo Worte reisen — und Geschichten
lebendig werden.”

Verantwortliche/r:

Thomas Blumenroth

Jahrgangsstufe/n:

5-9

Kosten:

max. 15 Euro, eher weniger (je nach
Fahrtzielen/Bustickets)

Projektbeschreibung:

Stell dir vor, du sitzt im Schatten eines alten Baumes, horst das Rascheln der Blatter — und
plétzlich fliet die Geschichte aus deinem Stift. Unsere Schreibwerkstatt fir Klasse 5-9
nimmt dich mit an Orte, die deine Fantasie befliigeln: historische Platze, geheimnisvolle
Gassen, bunte Markte, friedliche Naturwelten... Gemeinsam entdecken wir, wie Worte Bilder
malen, Gefiihle wecken und Welten erschaffen. Komm mit — und lass deine Geschichten dort
entstehen, wo sie atmen kdnnen. Lass dich inspirieren, finde deinen Stil und bring deine
Geschichten zum Leuchten!




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

26 Der Sommer kann kommen. Wir Isabelle Mojert
nahen eine Strandtasche.

Jahrgangsstufe/n: Kosten:

ablJgst. 7 ca.3€

Projektbeschreibung:

Wir ndhen eine individuelle Strandtasche aus alten Handtlichern an der Ndhmaschine.
Vorkenntnisse sind nicht zwingend erforderlich.




Nr.

27

Projektname:

Grundlagen der Fotografie

Verantwortliche/r:

Dennis Fischer

Jahrgangsstufe/n:

ab Jgst. 6

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

Ich suche Schiilerinnen und Schiiler, die gerne fotografieren, aber noch einige Tipps und
Tricks kennerlernen wollen, damit die eigenen Fotos in Zukunft vielleicht (noch) besser
werden. Es soll zunachst einmal um die Grundlagen der Fotografie (Verschlusszeit, Blende,
Iso-Wert etc.) gehen. Dariiber hinaus méchte ich aber auch Aspekte wie Bildbearbeitung
und bestimmte Arten der Fotografie in den Blick nehmen. Um an diesem Projekt teilnehmen
zu kdnnen, braucht ihr ein Interesse an Fotografie sowie eine Kamera (Smartphone wird als
Notlésung akzeptiert). Ich freue mich auf eure Mitarbeit.




Nr.

28

Projektname:

Proyecto Erasmus+ Stolberg- Sevilla

Verantwortliche/r:

Britta Birkelbach

Jahrgangsstufe/n:

ERASMUS Teilnehmerlnnen

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

Vorbereitung und Weiterarbeit Erasmus+ Projekt (17.-22.05.)




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

29 Ritzekicker Andreas Grouls und Jonas Clancett
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
5,6,7 evtl. Fahrkosten

Projektbeschreibung:

Wahrend der zwei Projekttage dreht sich alles um die beliebte Sportart FuBball. Die
Teilnehmenden im Alter von 10 bis 14 Jahren haben die Moglichkeit, ihre Fahigkeiten mit
dem Ball zu verbessern, neue Techniken kennenzulernen und gemeinsam Spal} an Bewegung
und Teamarbeit zu erleben. Am ersten Projekttag lernen die Teilnehmenden verschiedene
Grundtechniken des FuRballs kennen. Dazu gehéren Dribbeln, Passen, Ballkontrolle und
Torschuss. Durch abwechslungsreiche Ubungen und kleine Spielformen kénnen die Kinder
und Jugendlichen ihre Koordination, Schnelligkeit und ihr Ballgefiihl trainieren. Dabei wird
besonders Wert auf Fairness, Teamgeist und gegenseitige Unterstiitzung gelegt. Am zweiten
Projekttag werden die erlernten Fahigkeiten weiter vertieft. In verschiedenen Teamspielen
und kleinen Turnieren setzen die Teilnehmenden ihre Techniken praktisch um. Sie lernen,
gemeinsam Strategien zu entwickeln, miteinander zu kommunizieren und als Team zu
spielen. Zum Abschluss findet ein kleines Turnier statt, bei dem alle ihr Kbnnen zeigen
kdnnen. Im Mittelpunkt stehen dabei nicht nur sportliche Leistung, sondern vor allem
Freude am Spiel, Bewegung und das gemeinsame Erlebnis.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

30 La Boule -,Ziel im Blick — Boule lernen | Andreas Grouls
und treffen”

Jahrgangsstufe/n: Kosten:

alle keine

Projektbeschreibung:

Beschreibung der Projekttage: Sportart Boule / Pétanque W3hrend der zwei Projekttage
lernen die Teilnehmenden die aus Frankreich stammende Kugelsportart Pétanque (auch
bekannt als Boule) kennen. Im Mittelpunkt stehen das Erlernen der grundlegenden
Spielregeln, das Trainieren von Wurftechniken sowie die Férderung von Konzentration,
Geschicklichkeit und Fairness. Am ersten Projekttag erhalten die Teilnehmenden zunachst
eine Einflihrung in die Geschichte und die Regeln von Pétanque. AnschlieRend lernen sie die
wichtigsten Techniken kennen, wie das prazise Werfen der Kugeln und das gezielte Platzieren
nahe der Zielkugel (,,Cochonnet”). Durch verschiedene Ubungsformen und kleine Spiele
konnen die Teilnehmenden ihre Koordination und ihr Gefiihl fir Distanz und Genauigkeit
entwickeln. Dabei wird besonders auf Konzentration und ruhiges, iberlegtes Handeln
geachtet. Am zweiten Projekttag werden die erlernten Fahigkeiten vertieft. In kleinen Teams
spielen die Teilnehmenden mehrere Partien gegeneinander und wenden die zuvor gelibten
Techniken praktisch an. Dabei stehen Teamarbeit, taktisches Denken und Fair Play im
Vordergrund. Zum Abschluss findet ein kleines Turnier statt, bei dem alle ihr Kbnnen zeigen
kdnnen. Die Projekttage bieten den Teilnehmenden die Moglichkeit, eine neue Sportart
kennenzulernen, ihre Konzentrationsfahigkeit zu starken und gemeinsam Freude an
Bewegung und Spiel zu erleben.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

31 Erste-Hilfe-Kurs Johannes Bock
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
alle 30-50€

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt konnt ihr einen Erste-Hilfe-Kurs machen, den ihr z.B. fiir den Flihrerschein
benotigt. Der Kurs wird durch einen externen Anbieter durchgefiihrt.




Nr.

32

Projektname:

Einstieg in die Welt der Experimente

Verantwortliche/r:

Lukas Wolter

Jahrgangsstufe/n:

5,6,7

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

In dem Projekt sollen einfache Experimente mit Haushaltsprodukten Phdnomene zu Saure-
Base-Chemie aufwerfen und auch schon beantworten.




Nr.

33

Projektname:

Klimaschutz und Nachhaltigkeit

Verantwortliche/r:

Marlyatou Peredio Sow

Jahrgangsstufe/n:

alle

Kosten:

keine

Projektbeschreibung:

Am ersten Tag mochten wir gemeinsam Plakate gestalten, die sich mit Themen wie
Milltrennung und einem bewussteren Umgang mit Abfall in der Schule beschéaftigen. Diese
Plakate sollen anschlieRend in der Schule aufgehdangt werden, um nachhaltig auf das Thema
aufmerksam zu machen. An dem zweiten Tag liegt der Fokus auf einem praktischen Teil: Ihr
bringt verschiedene Restmaterialien von zu Hause mit (z. B. Verpackungen oder alte
Gegenstande) und gestaltet daraus neue, kreative Produkte.




Nr. Projektname: Verantwortliche/r:

34 Physik-Schilerversuche Thomas Alpmann
Jahrgangsstufe/n: Kosten:
abJgst. 9 keine

Projektbeschreibung:

Hier konnt ihr interessante Experimente zu verschiedenen Bereichen der Physik (Elektrizitat,
Mechanik, Optik...) mal ganz in Ruhe selbst aufbauen und durchfihren. Viel Spalk dabei!




