Sclbstvcrtraucn starken ...

Stér‘ccn leben

Medienbildung und -erziehung 2024

Wirkliche Erziehung besteht darin, das Beste in uns zu fordern. (Mahatma Gandhi)
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Die in diesem Konzept verankerten verbindlichen Absprachen sollen Schiilern (und Eltern) Verlasslichkeit
bei einem systematischen Erwerb von Medienkompetenz bieten. Unabhangig vom Fachlehrer oder vom
gewadhlten Kurs sollen allen Schilern bereits in der Sekundarstufe | wichtige Schlisselqualifikationen
vermittelt werden, die sie bei einem erfolgreichen Start ins Berufsleben unterstiitzen kénnen. Fir
Lehrkrafte bedeuten die getroffenen Absprachen vor allem ein gréReres MaR an Orientierung tGber aktu-
elle Lernvoraussetzungen und die Moglichkeit, auf Vorwissen und Erfahrungen der Schiiler aus anderen
Fachern zuriickgreifen und aufbauen zu kénnen. Dariiber bieten sich Moéglichkeiten zur kollegialen und
facherverbindenden Zusammenarbeit, die mit einer Entlastung des Einzelnen einhergehen kann. Verein-
barungen zu Methoden und Materialien erleichtern die Unterrichtsvorbereitung und erméglichen es, eine
gemeinsame Sammlung von Unterrichtsmaterialien anzulegen. Das gemeinsame Konzept aller Beteiligten
schafft so die Grundlage fir inhaltlich und methodisch aufeinander abgestimmte Lernangebote und
sichert auf diese Weise den Erfolg.

Das Medienkonzept liefert die padagogische Begriindung fiir den Ausstattungsbedarf der Schule und gibt
dem Schultrager die Moglichkeit, konkrete Ausstattungsentscheidungen gemaR den padagogischen
Zielen auszurichten. Bei der didaktischen Konzeption werden die Vorgaben des § 2 (Bildungs- und
Erziehungsauftrag der Schule) des Schulgesetzes NRW (23.02.2022), des Runderlasses zur ,,Unterstiitzung
fiir das Lernen mit Medien” (08.03.2001, BASS 16-13, Nr.4) und Zuwendung fiir das Lernen mit Neuen
Medien in Schulen e-nitiative.nrw-Netzwerk fur Bildung (22.05.2001) umgesetzt. Weiterhin flossen auch
aktuelle Entwicklungen (z.B. NRW 4.0 — Leitbild zum Lernen im Digitalen Wandel, KMK-Strategiepapier
»Bildung in der digitalen Welt“ vom 07.12.2017) und Erfahrungen aus diversen Diskussions- und
Fortbildungsveranstaltungen in das Konzept mit ein, die zu einer curricularen Einbindung von ,Kompe-
tenzen fir die digitale Welt”, die in einem verbindlichen Kompetenzrahmen beschrieben werden und
fachspezifisch in allen Fichern umgesetzt werden. Dies schlieBt die digital gestiitzte Gestaltung von Lehr-
und Lernprozessen ein.

1. Ziele — medienpadagogisches Leitbild

Die moderne Medienwelt hat sich rasant und nachhaltig veréandert — und unser Leben auch. Kinder und
Jugendliche wachsen véllig selbstverstandlich mit Internet, Tablets und Smartphones auf und sammeln
schon ab dem Kindergartenalter vielfaltige Erfahrungen. Moderne Medien bieten Chancen, bergen
Risiken und werfen vor allem fiir Eltern und Lehrer zunachst einmal eine Flut von Fragen auf. Die For-
derung von Medienkompetenz ist daher eine wichtige Bildungsaufgabe unserer Zeit. In einer VUCA-Welt
des 21. Jahrhunderts — gepragt durch die vier Faktoren Unbestdndigkeit (Volatility), Unsicherheit
(Uncertainty), Komplexitat (Complexity) und Mehrdeutigkeit (Ambiguity) — sind neue Kompetenzen
seitens der Menschen notwendig, die in ihr leben und sie gestalten.

Kinder und Jugendliche sollen zu selbstbestimmtem und eigenverantwortlichem Umgang mit den
Anforderungen der heutigen Medienwelt befdhigt werden. Beim Einsatz von neuen Medien ist grund-
satzlich zu unterscheiden zwischen der instrumentellen Nutzung unter fachinhaltlichen Zielsetzungen
sowie der Nutzung mit Schwerpunkt auf medienerzieherischen Aspekten. Daher gliedert sich unser
Konzept in die Bereiche Medienbildung und Medienerziehung, das sich auch am Leitbild NRW 4.0
orientiert, welches Ziele und Handlungsnotwendigkeiten fir das Lernen im Digitalen Wandel beschreibt.
Einbezogen sind dabei sowohl schulische als auch auflerschulische Lernorte und bereits vorhandene
Projekte und Initiativen (z. B. Medienkompetenzrahmen NRW). Auch die digitale Infrastruktur, die fir die
Umsetzung geplanter Projekte notwendig ist, wird im Leitbild konkretisiert (z.B. der Einbezug von
Bildungseinrichtungen in den geplanten landesweiten Breitbandausbau). Der digitale Wandel wird dazu
fliihren, dass mehr ,digitale Schliisselkompetenzen” und Querschnittsqualifikationen fiir das Leben,
Lernen und Arbeiten in der digitalen Welt entlang des gesamten Bildungsweges und in allen Fachern



https://www.vuca-welt.de/
https://www.vuca-welt.de/
https://www.land.nrw/sites/default/files/asset/document/leitbild_lernen_im_digitalen_wandel.pdf
https://www.medienpass.nrw.de/de
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erworben werden. Diese Schlisselkompetenzen werden neben Schreiben, Lesen und Rechnen zu einer
neuen vierten Kulturtechnik mit folgenden Kompetenzen:

e Medienkompetenz ermoglicht eine kritische Urteilsfahigkeit sowie Analyse und Einordnung von
vermittelten Inhalten in soziale Zusammenhdnge, um alle Chancen einer digitalisierten Welt
nutzen und gleichzeitig mogliche Risiken erkennen zu kdnnen.

e Anwendungs-Know-how ermoglicht den selbststandigen und sicheren Umgang mit digitalen
Medien und Werkzeugen unter Einbezug von Kenntnissen lber technische Gefahren und Risiken,
wirksame SchutzmalRnahmen sowie tiber Grundlagen der Verschliisselung.

e Informatische Grundkenntnisse zum grundlegenden Verstandnis von Algorithmen und deren
digitaler Formen, die fiir die Erstellung digitaler Angebote erforderlich sind.

Dazu gehoren aber auch die Schlisselkompetenzen Kreativitat, gesellschaftliches Verantwortungsbe-
wusstsein, Denken in Zusammenhangen, inter- und transdisziplindres sowie unternehmerisches Denken
und Handeln. Alle diese Fahigkeiten miissen zielgruppenspezifisch, bedarfsgerecht und altersangemessen
im Fachunterricht vermittelt werden. Die Kernlehrpldne fordern explizit den breiten Einsatz neuer Medien
—von der Textverarbeitung im Deutschunterricht, Gber die Tabellenkalkulation im Mathematikunterricht
bis zur Software zum Ton- und Videoschnitt oder zur
Bildbearbeitung im Musik- oder Kunstunterricht.

Der Medienkompetenzrahmen NRW dient hierbei als Orien-
tierungsrahmen, wobei auch das 4K-Modell - Kommunikation,
Kollaboration, Kreativitit und  kritisches  Denken
Bericksichtigung findet, sich aber sehr gut mit dem Medien-
kompetenzrahmen verbinden lasst. Daher wird im Folgenden
auf weiterhin auf den Medienkompetenzrahmen NRW Bezug

genommen.
Einen besonderen Schwerpunkt bei der Integration digitaler _ i
Medien legen wir auf das Potenzial digitaler Medien im Bezug - RaNoELN

auf die Erweiterung, Um- und Neugestaltung von Aufgaben,
wie sie im SAMR-Modell beschrieben werden.

4 Kernkompetenzen flr das 21. Jahrhundert s e

Werden klassische Medien lediglich durch digitale ersetzt (z.B. eine klassische Kreidetafel durch eine
elektronische Tafel), dndert sich die Funktion des Mediums nicht in seiner Nutzung als Werkzeug. Schiler
schreiben z.B. einen Text auf dem Computer anstatt in ein Heft, das Heft wird dabei einfach nur
substituiert. Digitale Medien (elektronische Tafeln in Verbindung mit Schiler-Notebooks und Smart-
phones der Schiiler) bieten jedoch — insbesondere durch die Nutzung von OneNote-Kursnotizbiichern - in
mehrerlei Hinsicht zusatzliche Moglichkeiten des Lernens (z.B. Textiliberarbeitung, -anpassung, -um-
stellung, -korrektur und neuerdings auch die Nutzung von Programmen, die Kiinstliche Intelligenz nutzen),
die die Einsatzmoglichkeiten deutlich erweitern (Augmentation). Durch Tools, die Zusammenarbeit an
Produkten (Texten, Bildern, Prasentationen etc.) ermoéglichen und auch rdumlich und zeitlich flexible
Formen der Zusammenarbeit ermdoglichen, bieten sich weitere Moglichkeiten der Bearbeitung und
Gestaltung von Lernen und Lernprodukten (Modifikation). Hierbei sind auch neue Aufgabenformate
moglich (z.B. Blog, Wiki, Erklarvideos etc.), die analog so nicht moglich sind (Redefinition).

Einsatz digitaler Medien
in bestimmten Lehr-Lernsettings

F | | e
o [g] )€ =

passiv aktiv konstruktiv interaktiv



https://medienkompetenzrahmen.nrw/
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/digitale-schulentwicklung/modelle-zur-digitalisierung-von-schule-und-unterricht/das-4k-modell/
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/digitale-schulentwicklung/modelle-zur-digitalisierung-von-schule-und-unterricht/das-4k-modell/
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/digitale-schulentwicklung/modelle-zur-digitalisierung-von-schule-und-unterricht/das-samr-model/

Medienkonzept des Ritzefeld-Gymnasiums Stolberg

Zur Umsetzung und Uberpriifung erworbener Kompetenzen unserer Schiiler bedienen wir uns einerseits
der Lernziel-Taxonomie nach Bloom (Anderson & Krathwohl, 2001, Puentedura, 2006), andererseits eines
IQUES-Kompetenzrads (Instrumente fir die Qualitatsentwicklung und Selbstevaluation an Schulen) das
eine Vielzahl differenzierender Aufgaben fiir analoge und digitale Lernprodukte zuordnet:
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Dies wird ergdnzt durch Methoden fiir den Unterricht —angelehnt an Mattes W. (2011) Methoden fiir den
Unterricht. Westermann — die fir die Erprobungsstufe, Mittel- und Oberstufe angepasst wurden und
fortlaufend aktualisiert werden.

Als Konkretisierung und Orientierungshilfe des SAMR-Modells steht das Padagogische Rad (vgl. S. 7) im
Zentrum, das vielfaltige Ansdtze zur Nutzung von Medien visualisiert. Es beschreibt die vier verschiedenen
Dimensionen/Tiefen der Férderung medialer Kompetenzen im &duRersten Ring und konkretisiert die
Tatigkeiten durch Programme und mobile Apps. Diese Programme sind grundsatzlich weder auf eine
Plattform noch ein bestimmtes Betriebssystem bezogen, aufgrund unserer M365 Pernplattform
fokussieren wir uns im Sinne eines Single Sign On jedoch vorwiegend auf M365 Apps.

2. Ansprechpartner

Neben der Schulleitung ist eine Vielzahl an Akteuren an der Medienbildung und -erziehung beteiligt, da
sie integraler Bestandteil des Unterrichts und der Unterrichtsentwicklung sind. Letztere findet in den
Fachschaften statt, wo wiederum alle Fachlehrer sowie Schiiler und Eltern die Medienentwicklung
mitgestalten kdonnen. Auf organisatorischer und technischer Ebene bilindeln die Fachbereichsleiter
(Sprachen, Gesellschaftswissenschaften und MINT) und die zustandigen Fachlehrer fiir die Bereiche
Theater, Musik und Technik die einzelnen Aktivitaten und stimmen sich untereinander ab:

e Fachbereich Sprachen (S. Beckwermert, N. Samadello)

e Fachbereich Gesellschaftswissenschaften (A. Mischlewitz)

e Fachbereich MINT (C. Ewen, Dr. R. Ostrowski)

e Theater (A. Hager, I. Fielen), Musik (T. Horbach, S. Griimmer)


https://www.iqesonline.net/unterrichten/aufgaben/werkzeuge-kompetenzrad-fragewuerfel-aufgabenmap/
https://www.iqesonline.net/unterrichten/aufgaben/werkzeuge-kompetenzrad-fragewuerfel-aufgabenmap/#/
https://www.westermann.de/artikel/978-3-14-023812-0/Methoden-fuer-den-Unterricht-Kompakte-Uebersichten-fuer-Lehrende-und-Lernende
https://www.westermann.de/artikel/978-3-14-023812-0/Methoden-fuer-den-Unterricht-Kompakte-Uebersichten-fuer-Lehrende-und-Lernende
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e Technik (T. Horbach, Dr. R. Ostrowski, A. Hommelsheim)
e Medienwerkstatt (Dr. R. Ostrowski, T. Horbach, M. Plum)

Seit vielen Jahren wird der EDV-Support des Ritzefeld-Gymnasiums von der Firma AixConcept betrieben.
Anfragen an den Schulsupport von schulischer Seite koordinieren Herr Grouls, Herr Dr. Ostrowski und
Herr Dr. Bettscheider, die zusammen mit Herrn Horbach, Herrn Mischlewitz, Herrn Steindorf und Herrn
Kiel auch den First Level Support Gbernehmen. Primdre Verantwortungsbereiche fiir den First Level
Support umfassen:

e Padagogisches Netzwerk, Verwaltungsnetzwerk, SLZ (A. Grouls, Dr. R. Ostrowski, T. Steindorf)
e Schiler-Clients, Lehrer-Clients, WLAN (A. Grouls, Dr. R. Ostrowski, Dr. U. Bettscheider)

e Kopierer, OHPs und Beamer (A. Mischlewitz, M. Kiel)

e Audio- und Videotechnik (AG Technik, T. Horbach)

e Ausstattungsbedarf, Anschaffungswiinsche (Dr. R. Ostrowski)

e Medienwerkstatt (Dr. R. Ostrowski, T. Horbach, M. Plum)

e Fortbildungsbedarf/Fortbildungsplanung (. Fielen)

3. Unterrichtsentwicklung

Der Bereich Unterrichtsentwicklung umfasst die Themenfelder ,Lernen mit Medien" und ,Leben mit
Medien" und beschreibt, welche Medien zur Entwicklung von Lern- und Medienkompetenz in welchen
Klassen und Fachern genutzt wird.

3.1. Medienbildung — Lernen mit Medien

Im Themenfeld Lernen mit Medien werden digitale Medien als Werkzeuge zur Forderung eines schiiler-
aktivierenden Unterrichts genutzt. Sie werden im Rahmen der auch im Medienkompetenzrahmen NRW
(2018) unterschiedenen Kompetenzbereiche eingesetzt. Wahrend in vergangenen Jahren einige dieser
Kompetenzen noch im Rahmen von Ergdnzungsstunden in den Jahrgangsstufen 5/7 im Fach ITG (Informa-
tionstechnologische Grundbildung) behandelt wurden, werden diese Kompetenzen seit einigen Jahren in
allen Fachern gescharft. Durch die Anbindung an fachliche Themen kann der Lernprozess der Schiiler
individuell gestaltet und der Lernerfolg gesteigert werden. Der Kompetenzbereich ,Problemlésen und
Modellieren” wird hauptsachlich vom Informatik-Unterricht in der Jahrgangsstufe 8 abgedeckt, begleitet
von Kompakttagen und anderen Angeboten in den lbrigen Jahrgangsstufen. Um diesen Kompetenz-
erwerb systematisch in der Schule zu verankern, haben die Fachbereiche in ihren fachlichen Lernmittel-
konzepten festgelegt, welche Kompetenzen in welcher Jahrgangsstufe und in welchen Fachern erworben
werden sollen und arbeiten neue Entwicklungen im Bereich ,,Bildung in der digitalen Welt“ fortlaufend
mit ein. Analog zum bewdhrten MINT-Konzept der Schule verankern wir auch die Medienkompetenz in
vier tragenden Sidulen: Unterricht, Projektkurse (Arbeitsgemeinschaften), auBerschulische Lernorte/
Kooperationen und Wettbewerbe. Am Ritzefeld-Gymnasium kdnnen Schiiler, die sich umfangreich im
MINT-Bereich engagiert haben, zusammen mit ihrem Abiturzeugnis das MINT-EC-Zertifikat erhalten. Zur
Beantragung des MINT-EC-Zertifikates finden die Schiler alle benétigten Formulare auf unserer
Homepage und kdnnen sich von den MINT-Mentoren und MINT-Koordinatoren beraten lassen.

3.1.1. Unterricht

Grundsatzlich kénnen Medien aller Art Lernprozesse unterstiitzen und fordern. Gleichberechtigt bieten
Blcher (als Beispiel fiir klassische Medien) und digitale Quellen einen fast unerschopflichen Pool an
Informationen. Beim Einsatz von Medien im Unterricht stehen haufig fachspezifisch-methodische Aspekte
im Vordergrund. Zum einen geht es darum, durch gezielten Einsatz geeigneter neuer Medien eine Berei-
cherung des Unterrichts zu erzielen, etwa durch eine groRere inhaltliche und/oder methodische Vielfalt,


https://www.ritzefeld.eu/ueber-uns/bildungsschwerpunkte/mint/mint-ec-zertifikat/
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ein Mehr an Aktualitat, eine bessere Verfligbarkeit von Informationen, eine gréBere Anschaulichkeit bzw.
Lebendigkeit sowie Authentizitdt. Zum anderen geht es um die Analyse von Medien, z.B. Filmanalyse im
Deutsch- und Fremdsprachenunterricht oder Quellenkunde im Geschichtsunterricht. In einer konkreten
unterrichtlichen Situation bietet sich immer dann der Einsatz digitaler Medien an, wenn durch sie ein
Vorteil gegenliber anderen (traditionellen) Medien, also ein ,,Mehrwert” fiir den konkreten Unterricht z.B.
durch groRere Anschaulichkeit und Aktualitdt, direkte Verfligbarkeit, Anpassung an individuelle Lern-
tempi, kooperative Lernformen oder selbstorganisiertes Lernen erreicht werden kann. Zur Verdeutlichung
seien hier einige Beispiele genannt:

e Beschaffung aktuellen Studienmaterials via Internet

e Nutzung von digitalem Kartenmaterial mit zusatzlichen technischen Moglichkeiten wie etwa
AusschnittvergroRerungen (z.B. Google Earth, VR/AR im Fach Erdkunde)

e Projektion und Bearbeitung von Bildmaterial im Kunstunterricht

e Nutzung spezieller Lernsoftware (z.B. GeoGebra, Vokabel- und Grammatik-Trainer)

e Prasentationstechniken (bildgestiitzte Vortrage, Erstellung von Webseiten etc.)

e Nutzung kooperativer Lernformen durch interaktive Lerneinheiten (Einsatz elektronischer Tafeln)

e Nutzung interaktiver Lernformen (unter Einsatz von OneNote Klassen- und Kurs-Notizbiichern)

e Selbstorganisiertes Lernen durch Nutzung von Lernplattformen (MNSpro Cloud, Microsoft 365)

e Wikis unterstiitzen die Kommunikation und Kooperation einer Lerngruppe, auch auRerhalb des
Klassenzimmers.

e Einbezug aktueller Entwicklungen im Bereich digitaler Medien (Gefahren bei der Nutzung des
Internets und der sozialen Medien, Virtual Reality, Kiinstliche Intelligenz, Internet of Things, ...)

Digitale Zusammenarbeit

Die Corona-Pandemie hat seit 2020 auch am Ritzefeld-Gymnasium zu einem enormen Schub in der
Entwicklung digitaler Medien gefiihrt. Da wir aber schon vorher Microsoft 365 (M365) eingefiihrt hatten
und auch das Kollegium und die Schilerschaft in der Nutzung der Tools (OneNote, Teams, ...) geschult
waren, konnte das synchrone und asynchrone Distanzlernen gut umgesetzt werden. Alle Lerninhalte und
Aufgaben fiir die Schiler wurden in den Fachnotizblichern durch die Lehrkrafte hinterlegt, die Schiler
konnten von den Lehrkraften Feedback direkt im Notizbuch erhalten.

Bereits in den Jahrgangsstufen 5 und 6 werden die Schiiller durch Kompakttage und den Informatik-
Unterricht an den kritischen Umgang mit den neuen Medien herangefiihrt. Uber die sachgerechte
Bedienung eines PCs, des schuleigenen Netzwerkes, der Schulcloud, der Benutzung gangiger Office-
Programme und das selbststandige Programmieren hinaus findet eine Auseinandersetzung lber den
Datenschutz und den Schutz der Privatsphadre im Internet statt. Der Fokus liegt auf informatischen
Themen, die seit dem 01.08.2021 im Kernlehrplan veroffentlicht sind.

Diese Formen der digitalen Zusammenarbeit werden in der Mittel — und Oberstufe sukzessiv und
kontinuierlich in Form eines Spiralcurriculums erweitert und vertieft. Im naturwissenschaftlichen
Unterricht werden digital vermittelte Lerninhalte zunehmend mit Schileraktivitdten unter Nutzung von
schuleigenen Messgeraten und Software (z.B. Phywe Cobra smartsense Sensoren und Erfassungssysteme,
Phywe Measure App; Sensebox; Vernier LabQuest Sensoren; etc.) sowie unter Einbezug der Sensoren, die
die Smartphones der Schiiler bieten, verknipft (z.B. Phyphox App, Kl-basierte Pflanzen- und Tierbestim-
mungs-Apps, etc.). Flr Foto-, Audio- und Videoprojekte nutzen die Schiiler vorwiegend ihre Smartphones,
unterstitzt durch schuleigenes Equipment (z.B. Stative, Gimbals, Leuchten, Green Screen, (Richt-)Mikro-
phone, Podcaster, ...). Flr Spezialaufgaben stehen Mikroskopkameras, 360°-Kamera und Action Cams zur
Verfligung. Darliberhinaus werden im naturwissenschaftlichen Bereich verschiedene Simulations-Apps,
die teilweise in Lernplattformen eingebettet sind, verwendet.
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Da wir M365 an der Schule einsetzen, sich die gangigen Office-Aufgaben Uber dieses Programmpaket
abgedeckt, erganzt durch Spazial-Apps. Folgende Abbildung ordnet die wichtigsten verwendeten Apps
den Kompetenzbereichen im Medienkompetenzrahmen NRW zu (Stand: 01.08.2022), ohne Anspruch auf
Vollstandigkeit:
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Um die Moglichkeiten des Single Sign Ons bei M365 zu nutzen, kommen bevorzugt M365 Apps zum
Einsatz, wenn auch manche Kollegen zusatzlich weitere Apps nutzen (z.B. Book-Creator, Kahoot, Quizlet,
Plickers, ...). Im Bereich Kl ist mit Single Sign On die Nutzung des Microsoft Copilot moglich, die auf der K
ChatGPT basiert, allerdings die von der KI verwendeten Quellenangaben mitliefert. AuBerdem sind wir
kontinuierlich dabei, neue oder uns unbekannte Apps zu testen. Hierzu nutzen wir Hilfestellungen unserer
Partner und Netzwerke (MINT-EC Schriftenreihe ITG, Digitaler Methodenkoffer , Materialien der Joachim
Herz-Stiftung, ...)
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Kompetenzraster ,Medienkompetenzrahmen NRW* (2018)

1. BEDIENEN
UND ; |

ANWENDEN

1.1 Medienausstatiung
(Hardware)

Meadienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit disser verantwar-
tungswvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzauge

Verschiedene digitale Werkzeo-
ge und deren Funklionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflaktiert und zielgerich-
lel einselzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederlinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Dalen zu
sammenfassen, organisieren und
struklurier! aulbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Yerantwortungsvoll mit per-
senlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informalionssicherheit
heachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Infermationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfuhren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filkerm, struklurieren, urmwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationzn, Daten und ihre
GQuellen sowie dabinlerlisgends
Strategien und Absichten erken-
nen und kntisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalle erkennen und hin
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschalllicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschulz kennen
und Hilfs- und Unterstitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN

UND QE)
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgenichiet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln for digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
Tormulieren und einhallen

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
ralionsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schall geslallen und reflekbieren;
ethische Grundsitze sowie
kulturell-gesellschaltliche
Mormen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitit

Persiinliche, gesellschaftliche
und warlschaltliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewsalt
und -krirminalital erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeilen kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4,1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkien kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichilich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsichl beurleilen

£.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produgiersn und Prasen

tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

k.4 Rechiliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- [ua. des Bild
rechts), Urheber- und Mutzungs-
rechis lua. Lizenzen) Uberpri
fen, bewerten und beachten

Stand: 01.12.2023

5. ANALYSIEREN
UND

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflekbieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungshildung
beurteillen

5.3 ldentititsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien [0r die Realitatswahr
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie [Ur die eigene ldent
tatshildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennuizung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch relleklieren
und deren Mutzung selbstver-
anlwortlich requlieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifiziersn, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollzizhen und
reflektieran

Probleme formalisiert beschirei-
ben, Problemltsestiralegien enlw
ckeln und dazu eine strukturierta,
algonthmische Sequen: planen;
diese auch durch Programmie-
ren umselzen und die gelundens
Losungsstrategie beurteilen

Einflilsse von Algarithmen und
Auswirkung der Automalisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und refleklieren

Hierausgpetier . Medieniberatung NHW

Dveeseers, Diodosneent stebi unter T3 GRG0 L.

www.lehrplankompass.nrw.de
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Die padagogische Praxis der Medienarbeit am Ritzefeld-Gymnasium erstreckt sich Gber unterschiedliche
Tatigkeitsfelder: vom Fachunterricht Informatik und in jeden Fachunterricht integrierte Medienbildung
und -erziehung (Medienkompetenzrahmen NRW) (iber diverse Arbeitsgemeinschaften (z.B. zur Web-
seitengestaltung oder Robotic) bis hin zur Erstellung der Schilerzeitung ,geritzt“ und zu 6ffentlichkeits-
wirksamen Produktionen der Medienwerkstatt (Elternbriefe, Schulprospekte, Prasentationen und Vide-
os). Die Vermittlung informationstechnologischer Grundlagen wurde in den Fachunterricht sowie als
Quartals-Unterricht in die Unterrichtsvorhaben des neu geschaffenen MINT-Unterrichts in den Stufen 5
und 6 integriert. Hierdurch werden eine tragfahige Grundlage fiir die Arbeit im Fachunterricht geschaffen
und die Schiiler in die Lage versetzt, Text-, Audio-, Videoverarbeitungs- und Prdsentationsprogramme
selbststéndig zur Erstellung eines angemessen gestalteten digitalen Produkts (Textdokument, Prasen-
tation etc.) herzustellen. In der Erprobungsstufe wird eine Grundbildung in Tabellenkalkulation im Mathe-
matikunterricht erworben. AnschlieRend erfolgt eine vertiefte Kompetenzschulung in den naturwissen-
schaftlichen Differenzierungsfachern.

Exemplarisch sei hier auf unsere Erfahrungen zur Unterrichtsentwicklung aus den Schuljahren 2018/19
und 2019/20 hingewiesen, in denen wir in der Erprobungsstufe den Mathematikunterricht weitgehend
ohne Papierbuch durchgefiihrt haben, aber im Wesentlichen mit dem Lernprogramm Bettermarks,
welches implizit ein Lehrbuch integriert hat. Parallel dazu wurde im Rahmen des gleichen Projektes
»individuell lernstark im MINT-Unterricht — Konzepte fiir den Einsatz digitaler Medien im Bedingungsfeld
zweier Schulformen” untersucht, inwieweit man lernschwache Schiiler durch digitale Hilfsmittel beim
Experimentieren im Chemieunterricht unterstitzen kann. Wissenschaftlich begleitet wurde das Projekt -
von PD Dr. M. Schroeder (Professur fiir Didaktik der Biologie und Chemie der RWTH Aachen) und von
Univ.-Prof. Dr. rer. nat. J. Heitzer (Lehr- und Forschungsgebiet Didaktik der Mathematik der RWTH
Aachen), wobei die Finanzierung tber die Robert-Bosch-Stiftung gewéhrleistet wurde.

Auch die Schiiler unserer Sprachforderklassen profitieren vom verstarkten Einsatz digitaler Medien im
Sprachférderunterricht und in den Regelklassen, da Unterrichtsmaterialien viel passgenauer auf Lern-
stand und -progression jedes einzelnen Schiilers angepasst eingesetzt und interaktive Lernangebote
bereitgestellt werden kdnnen.

Unterricht in der gymnasialen Oberstufe
Die in der SI entwickelten Medienkompetenzen kommen auch im Oberstufenunterricht weiter zur An-

wendung und werden dabei fachspezifisch vertieft und erweitert. So kommt z.B. im Mathematikunterricht
der Jahrgangsstufe EF seit dem Schuljahr 2014/2015 ein grafikfahiger Taschenrechner zum Einsatz. Dieser
soll nun stlickweise, aufgrund der Inkraftsetzung des neuen Kernlehrplans Mathematik seit dem
1.08.2023, verpflichtend durch die Nutzung von CAS Systemen (z. B. GeoGebra) im Unterricht ersetzt
werden.

Da das Kurssystem der gymnasialen Oberstufe eine den individuellen Neigungen und Befahigungen der
Schiiler entsprechende Schwerpunktsetzung ermdoglicht, sind verbindliche Absprachen in der Sl allerdings
schwierig. In der Jahrgangsstufe EF steht in allen Fachunterrichten zunachst das Bemiihen im Vorder-
grund, einen eventuellen Unterschied im Vorkenntnisstand der einzelnen Schiler auszugleichen.
Gleichzeit erfolgt eine Vertiefung kooperativer Unterrichtsformen und selbstorganisierten Lernens, wobei
wir auf die Nutzung der in MNSpro und Microsoft 365 (M365) bereitgestellten Apps zuriickgreifen konnen.

Fiir alle verbindlich ist das Erstellen einer Praktikumsprasentation in der Jahrgangsstufe EF und das
Anfertigen einer Facharbeit in der Jahrgangsstufe Q1. Die Schiiler werden durch einen ausgearbeiteten
Leitfaden, der auf der Homepage der Schule veréffentlicht ist, und durch einzelne Workshops im Rahmen
eines Projekttages (u.a. Formatvorlagen in Office-Programmen, Zitierweisen) auf die Anforderungen der
Facharbeit gezielt vorbereitet. In der Oberstufe riickt das selbstorganisierte und eigenverantwortliche
Lernen unter wissenschaftspropddeutischer Perspektive immer mehr in den Mittelpunkt. Mit dem


https://de.bettermarks.com/

Medienkonzept des Ritzefeld-Gymnasiums Stolberg

Selbstlernzentrum, das den Oberstufenschilern fiir Einzel- und Gruppenarbeit zur Verfligung steht,
schafft die Schule dazu geeignete Rahmenbedingungen.

Interne und externe Kommunikation

Die Belange der internen und externen Kommunikation werden von einem Arbeitskreis vertreten und
vom PR-Team der Schule umgesetzt. Fir die Kommunikation nach innen stehen der Schule mehrere
Informationskanale zur Verfliigung:

e Verbreitung von Informationen, Terminen u.a. im Kollegium, in der Schiler- und in der Eltern-
schaft Gber die Homepage und das Infosystem (Monitore im Schulgebdude), durch einen MINT-
Newsletter, der mittlerweile durch einen Outlook-Kalender (mintkalender@ritzefeld.eu) abgel6st
wurde, der abonniert werden kann und in dem Angebote unserer Partner oder von anderen
auBerschulischen Partnern publik gemacht werden, weiterhin Gber Mail-Verteiler an die gesamte
Elternschaft oder — falls Informationen einzelne Stufen betreffen — an Klassen oder Stufen-
Verteiler, durch Plakate, die in zentral in Schaukasten und an Stelltafeln im Foyer aufgehangt
werden und in der Bibliothek, im Selbstlernzentrum und im Oberstufenraum ausgelegt und
ausgestellt werden.

e Verbreitung von Fortbildungsangeboten im Kollegium Uber einen Mail-Verteiler oder Verteilung
von Printprodukten in den Fachern der Fachkollegen sowie durch miindliche Absprachen.

e Die Berichterstattung zu Fortbildungen erfolgt in den zu den Themen der Fortbildungen affinen
Gremien. Transparenz wird hergestellt durch das Fiihren einer Liste potenzieller Ansprechpartner
im Kollegium, die als Multiplikatoren wirken.

e Berichte Uber durchgefiihrte Projekte werden entweder von beteiligten Schiilern oder von der
betreuenden Lehrkraft verfasst und dokumentiert und an die Fachbereichs-Koordinatoren bzw.
das PR-Team zur Veroéffentlichung weitergeleitet (z.B. Printmedien, Homepage, MINT-EC
Microsite, ...).

Fiir die Bekanntmachung von Aktivitdten unserer Schiiler nach innen bieten sich Prasentationsphasen am
Ende der Projekttage, am Tag der offenen Tiir oder bei durchgefiihrten Wettbewerben die Ehrung der
Preistrager durch den Schulleiter, vor der Klasse, der Stufe (z.B. bei der Vergabe der Abiturzeugnisse oder
im Rahmen von Schulveranstaltungen.

Die Darstellung nach innen und auRen erfolgt hauptsachlich tiber die Homepage der Schule, aber auch
Uber die lokalen Printmedien. Nach innen hin werden die Schiiler zusatzlich liber die Fachlehrer bzw.
Aushange und Informationsveranstaltungen Gber Kursangebote, Wettbewerbe (intern und extern), AGs
etc. informiert. Zudem finden sich auf der Homepage Hinweise und Links zu externen Angeboten. Um
auch die Eltern liber aktuelle Angebote zu informieren, wurden zunachst in kurzen Zeitabstanden News-
letter veroffentlicht. Um der Aktualitat bzw. den von diversen Veranstaltern vorgegebenen, mitunter
recht kurzfristigen Reaktions-Zeitfenstern fiir Fachlehrer, Schiiler und Eltern gerecht zu werden, sind wir
dazu Ubergegangen, Informationen Uber unterschiedlichste Angebote in einem Outlook-Kalender
(mintkalender@ritzefeld-gymnasium.de) zusammen zu tragen, der abonniert werden kann und stets
aktuell gehalten wird.

Im Rahmen eines erst kiirzlich gestarteten Erasmus+-Projekts zum Thema ,Radfahren in Europa® ist auch
der Austausch unter den beteiligten Partnern tber eine Lernplattform geplant (z.B. eTwinning).

Bei allen Aktivitdten zur Nutzung analoger und digitaler Medien legen wir Wert auf Datenschutz und
Wahrung der Urheberrechte und wirken hierin padagogisch und erzieherisch auch auf unsere Schiiler-
schaft ein. Die Belange der DSGVO (Mai 2018) werden dabei beachtet und nach bestem Wissen und
Gewissen umgesetzt.
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3.1.2. Projektkurse/Arbeitsgemeinschaften

Uber die Vermittlung dieser Basiskompetenzen hinaus besteht das Angebot zur Weiterentwicklung der
individuellen Medienkompetenz durch Module, die freiwillig z.B. in Form von Projektkursen und
Arbeitsgemeinschaften absolviert werden kénnen. Mit diesem Angebot wird auf besondere Interessen
der Schiler eingegangen. Individuelle Fahigkeiten werden vertiefend geférdert.

Seit mehreren Jahren wird fiir die Eltern der Klassen 5 bei entsprechender Nachfrage eine Reihe von
Veranstaltungen unter dem Titel ,,ITG fir Erwachsene” angeboten, die den Eltern nahebringen mochte,
was ihren Kindern im ITG-Unterricht vermittelt wird, und die Eltern selbst an die fiir manche durchaus
noch fremde Materie heranfiihren soll.

Beispielhaft soll hier die von einem Fachkollegen betreute, aber von Schiilern in Eigenverantwortung
geleitete Technik-AG beschrieben werden, die fast alle externen und internen Veranstaltungen der Schule
technisch betreut und begleitet (Schulfeste, Konzerte der Big Band, des Chores oder auch einzelner
Schillergruppen, Theaterauffiihrungen der Literaturkurse, Tag der offenen Tir, Informationsveranstal-
tungen etc.) und somit eine zentrale Schnittstelle zwischen Aktivitaiten im MINT-Bereich und der
Offentlichkeitsarbeit darstellt. Ein weiterer Baustein, dem hier zentrale Bedeutung zukommt, ist die
Medienwerkstatt unserer Schule. Hier werden alle Printprodukte (Schulbroschiire, Schulplaner, Flyer,
Elternbriefe, Plakate etc.) von Schiilern bzw. von Fachkollegen erstellt und fir alle Facher digitale Medien
zur Nutzung im Unterricht bereitgehalten. Die Medienwerkstatt ist mit solchen Werkzeugen ausgestattet,
die dem normalen Mediennutzer an der Schule nicht ohne weiteres zur Verfligung stehen: Video
(inklusive Bearbeitungs-, v.a. Schnitttechnik), Bildbearbeitung mit Photoshop, Textbearbeitung mit
professionellen Layout-Programmen (InDesign). Weiterhin bietet die Medienwerkstatt die Moglichkeit,
Podcasts zu erstellen oder Green Screen-Videos zu erstellen. Im Bereich VR/AR sind 2 Klassensatze VR-
Brillen verfligbar, weiterhin eine Mixed-Reality-Brille. Im 3D-Bereich steht ein 3D-Scanner zur Verfligung,
Bearbeitungssoftware (Blender, TinkerCAD, ...) und 3D-Drucker. Im Bereich , Internet of Things” (loT) /
Robotik stehen den Schiilern verschiedene Systeme — teils in Klassenstarke — zur Verfligung: z.B. LEGO
NXT, LEGO EV3, Ozobots, Calliope, BOB3, Arduino, SenseBox, Raspberry Pi und einige dji Tello Talent
Drohnen fiir block- und textbasierte Programmierung zur Verfligung. Sofern die Materialien in halber oder
in Klassenstarke zur Verfligung stehen, sind sie natiirlich auch im reguldren Unterricht einsetzbar.

Diese Moglichkeiten stehen grundsatzlich den an der Schule tatigen Lehrern offen (inklusive Unterwie-
sung in Benutzung der Gerate und Programme) und auch besonders engagierten Schiilern, die auf einem
gehobenen technischen Niveau kreativ tatig werden wollen (z.B. Anfertigen von Programmheften fir
Theaterauffihrungen von Literaturkursen). In der Medienwerkstatt lassen sich groRere Projekte um-
setzen, die sich liber einen langeren Zeitraum hinweg erstrecken, und die in unterschiedlichen Kontexten
des Schullebens genutzt werden kénnen.

3.1.3. AuBerschulische Lernorte / Kooperationen

Auch im Bereich der Medienbildung und -erziehung nutzen wir aullerschulische Lernorte, um praxis-
orientiert weiterfihrende und vertiefende Angebote zu nutzen. Hilfestellung bieten zahlreiche Portale
und Unterstiitzungs-Zentren, z.B.:

e Medienberatung NRW
e LVR Zentrum fir Medienbildung
e Euregionales Medienzentrum Aachen

Mehr als 1500 Handwerksbetriebe, Museen, Archive und viele andere zum Teil auRergewdhnliche Lern-
orte in Nordrhein-Westfalen sind in der Pddagogischen Landkarte NRW, die von der regionalen Kultur-
forderung des LVR und der LWL-Kulturstiftung gefordert wurde, libersichtlich und informativ aufbereitet
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und kénnen dber verschiedene Suchmoglichkeiten (Stichwort, Ort, Rubrik, Unterrichtsfach oder
Klassenstufe) gefiltert ausgegeben werden. Die "Padagogische Landkarte" vernetzt sich auch mit anderen
Kultur- und Bildungsplattformen (z.B. learn:line NRW, QUALis NRW).

Im MINT-Bereich nutzen wir die Unterstiitzung und Angebote unserer Netzwerkpartner, allen voran das
MINT-EC-Netzwerk, aber auch regionale Angebote, z.B. die Angebote der zahlreichen Schiilerlabore der
RWTH und FH Aachen, die Netzwerke ANTalive, ZDI und der Stadteregion Aachen (AK MINT).

Zur internationalen Zusammenarbeit nutzen wir das Erasmus+-Programm 2021-27, um zu den Zielen
Digitalisierung, Fremdsprachenkompetenz, Nachhaltigkeit und selbstorganisiertes bzw. kooperatives Ler-
nen gemeinsam mit europaischen Partnern zu arbeiten und vom gegenseitigen Austausch zu profitieren.
Unsere letztes Erasmus+-Projekt ,Biodiversity meets music” (Abschluss 2023) brachte Partnerschulen aus
sechs européischen Landern zusammen, um Griinde fir den Artenriickgang zu studieren und auf die
Bedeutung fir uns Menschen hinzuweisen — durch facherverbindende Arbeit und Verbreitung der
Erkenntnisse mit Mitteln der Musik.

3.1.4. Wettbewerbe

Schillerwettbewerbe bieten Kindern und Jugendlichen die Mdoglichkeit, sich auszuprobieren und ihre
Talente und Begabungen zu entdecken. Die Angebote sprechen sowohl sozial- und geisteswissen-
schaftlich Interessierte an als auch Freunde von Naturwissenschaften und Technik. Fiir viele Jugendliche
ist eine Teilnahme eine wichtige Erfahrung, die ihnen spater bei der Studien- und Berufsorientierung hilft.
In fast allen Wettbewerben werden der Umgang mit digitalen Medien bzw. Medienkompetenz in mehr
oder minder groRem Umfang vorausgesetzt.

Dariiber hinaus gibt es aber auch zahlreiche Wettbewerbe, die eben genau auf diese Medienkompetenz
abstellen. Medienwettbewerbe geben immer wieder Anlass dazu, sich im Rahmen aktiver Medienarbeit
mit einem Thema zu beschaftigen. Erfolgreiche Teilnahmen an Medienwettbewerben sind nicht nur eine
Belohnung fiir die investierte Arbeit; sie konnen sich auch positiv auf zukiinftige Projekte und die
Lebensldufe der Teilnehmer auswirken. Das Ministerium fir Schule und Bildung NRW bietet eine
Ubersicht tiber die Vielzahl der mittlerweile angebotenen Medienwettbewerbe.

3.2 Medienerziehung — Leben mit Medien

Im Themenfeld Leben mit Medien werden Fragen zum alltaglichen Umgang der Schiiller mit Medien und
ihre Erfahrungen in einer durch Medien gepragten Welt thematisiert. Hier werden v.a. Teilnahme-,
Reflexions- und Urteilskompetenzen erworben. Einige Inhalte aus diesem Themenfeld werden ebenfalls
in den Fachunterricht in allen Fachern integriert, andere kénnen in Projekten in unterschiedlichen
Jahrgangsstufen aufgegriffen und auf einem jeweils altersangemessenen Niveau behandelt werden (z.B.
Smart User, Medien-Scouts, Cybermobbing-Projekt), so dass insgesamt alle Aspekte des Medienkompe-
tenzrahmen NRW abgedeckt werden. Hierzu treffen die Fachvorsitzenden verbindliche Absprachen, um
facherverbindendes Lernen zu fordern, Doppelungen zu vermeiden und die verschiedenen Blickwinkel
aller Facher zu verkniipfen.

Viele Kinder und Jugendliche gehen heute selbstverstandlich mit Smartphone, Chat und Internet um.
Oftmals sind sie dabei technisch versierter als ihre Eltern und Lehrkrafte (z.B. Filmen mit dem Smartphone,
Web-Blog, soziale Medien). In vielen Bereichen sind sie sich aber iber die Tragweite ihrer Handlungen
jedoch nicht bewusst. Fiir Eltern und Lehrer sind durch diese Entwicklungen neue Herausforderungen
entstanden. Einerseits sollte die neue Jugendkultur akzeptiert werden, die ganz neue Kommunikations-
und Informationswege fiir sich entdeckt hat. Gleichzeitig mlssen Schiiler iber rechtliche Grundlagen der
Mediennutzung informiert und die Konsequenzen ihres Handelns miissen diskutiert werden. Dies deckt
der Medienkompetenzrahmen NRW ab.
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Neben dem Erreichen der fachspezifischen inhaltlichen und methodischen Ziele ist es jedoch vor dem
Hintergrund einer zunehmend medienbestimmten Lebenswirklichkeit unsere Aufgabe, medienerziehe-
rische Ziele einzubeziehen und unsere Schiiler zu einem selbststandigen und kritischen Umgang insbeson-
dere mit den modernen elektronischen Medien zu erziehen und sie damit zu einer konstruktiven und
verantwortungsvollen Nutzung von Medien, sowohl im Bereich des Konsumierens als auch des Produ-
zierens, zu befdhigen, die eine Beurteilung der Folgen und der Bedeutung fiir den Einzelnen und die
Gesellschaft mit einbezieht.

Moderne digitale Medien kombinieren zunehmend die Méglichkeiten einer immer mobileren Kommu-
nikation mit gleichzeitiger Darstellung, Speicherung und Bearbeitung samtlicher Informationen, Bilder,
Fotos und Filme. Sie Uben eine enorme Anziehungskraft auf Jugendliche aus und sind im Allgemeinen
nicht mehr aus dem alltaglichen Leben unserer Schiiler wegzudenken. Dies ldsst sich sehr gut an ihrem
eigenen Tagesablauf aufzeigen, indem sie beispielsweise ganz konkret aufzdhlen, mit welchen Geraten
und Diensten sie in Kontakt kommen. Dabei ergibt sich eine Gelegenheit, festzustellen, dass die Beschafti-
gung mit diesen Medien nicht nur Zeit und Geld kostet, sondern auch ein hohes Abhangigkeitspotential
beinhaltet. Dieses Problemfeld wird im Unterricht und in den AGs durch Diskussionen in den entsprechen-
den Schiilergruppen thematisiert:

e Klasse 6: Gefahren im Netz
e Klasse 7: Mediennutzung und Cybermobbing
e Klasse 8 Netpiloten

Die Angebote unserer Sozialarbeiterin sind jedoch noch nicht Gegenstand einer umfassenden Sucht-
prophylaxe.

Ein anderes wichtiges Anliegen ist uns vor allem der Aufbau von Wissen und Kenntnissen im Umgang mit
personenbezogenen Daten sowie die Entfaltung eines nachhaltigen Bewusstseins fiir die eigene Verant-
wortlichkeit bei der Weitergabe von personlichen Informationen und dem Schutz der Privatsphare,
insbesondere wenn es um die Nutzung von Anwendungen in sozialen Netzwerken und externen digitalen
Diensten zur Speicherung und dem Austausch groRerer Datenmengen (Clouds) geht. So verschaffen sich
unsere Schiiler z.B. einen Uberblick tiber verschiedene soziale Netzwerke und deren Benutzerkreise oder
Uber unterschiedliche Cloud-Anbieter und deren Leistungen. Anschlieend sammeln und diskutieren sie
Argumente flr und gegen einzelne Angebote und den Beitritt zu bestimmten Gruppen. Bei der Auseinan-
dersetzung mit Datenschutz erkennen die Schiiler eine Vielzahl von Gefahren, wie z.B. Cybermobbing, die
sich im Zusammenhang mit dem Missbrauch von ausspionierten Daten ergeben.

Genauso wird auch die identifikationsmodellierende Wirkung der personlichen Erfahrungen im Umgang
mit digitalen Medien, wie etwa bei einem unkontrollierten Konsum von Computerspielen, thematisiert.
Als Alternative dazu bietet die Schule in Unterricht und AGs konkrete produktions- und handlungsorien-
tierte Projekte an, die auf eine selbstbestimmte und zielgerichtete Nutzung unterschiedlicher Moglich-
keiten der medialen Selbstdarstellung durch digitale Bild-, Ton- und Textbearbeitung abzielt.

Die Vermittlung medienerzieherischer Kompetenzen und Inhalte findet sowohl im Unterricht als auch in
den Arbeitsgemeinschaften bzw. Projektkursen statt (s.0.). Diese Arbeit soll systematisch ausgebaut und
im Rahmen einer stufeniibergreifenden Progression, die alle unterschiedlichen Angebote der Schule
einschlieBt, vernetzt werden (im MINT-Bereich z.B. iber Bausteine des MINT-EC-Zertifikats). Sinnvoll
erscheint uns in diesem Zusammenhang auch die Implementierung einer konkreten Zielperspektive, z.B.
in Form eines Medien-Zertifikats (liber den Medienkompetenzrahmen NRW oder den Computer-Fiihrer-
schein ECDL), der alle Medien-Aktivitdten eines Schilers in seiner Schullaufbahn dokumentiert und fur
Bewerbungen verwendet werden kann.
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Im Rahmen dieser medienerzieherischen Bemihungen nutzt das Ritzefeld-Gymnasium Malinahmen zur

Regulierung der Internetnutzung, z.B. durch Filtersoftware gegen pornographische und Gewalt verherr-
lichende Internetseiten.

Ergebnisse der Medienarbeit — eine exemplarische Bestandsaufnahme der letzten Jahre

Im Bereich des unterrichtlichen Einsatzes produktiver Medienarbeit entstand im Biologie-
unterricht der Klassen 6 und 8 ein Film fur die Aktion ,Be smart don’t start”.

Digitale Arbeitsergebnisse waren z.B. die Erstellung eines e-books zu verschiedenen Okosystemen
(mit Book-Creator) einer 8. Klasse, sowie

GreenScreen-Erklarvideos einer 6. Klasse zum Thema Fliegen und eines Oberstufen-Religions-
kurses (Q2) zum lIsrael-Palastina-Konflikt als Interview der Vereien Bayern Miinchen und Mainz
zum Umgang mit sich politisch duRernden Spielern.

Die Partnerschaft mit Vogelsang ip fiihrte u.a. zu einer Arbeit im Bereich Unterrichtsmedien: Ein
Zusatzkurs Geschichte in der Stufe Q2 erstellte eine Dokumentation zu Flhrernachwuchs-
ausbildung auf der seinerzeitigen ,,Ordensburg”, die nicht nur in Vogelsang selbst padagogisch
eingesetzt wird, sondern auch auf einem mediendidaktischen Kongress in Dortmund sehr positive
Beachtung fand.

Ein Literaturkurs beschaftigte sich mit dem Thema Kurzfilm und prasentierte seine Ergebnisse in
einem Filmabendprogramm von 120 Minuten Lange.

In der Medienwerkstatt wurde eine offene Serie von Kurzfilmen zu Stolberg und seiner Umgebung
erstellt, deren Publikation im Internet vorgesehen ist. Als besonderes Merkmal ist eine Kommen-
tierung in mehreren Sprachen vorgesehen, die eine unmittelbare Ankniipfung an den Fremd-
sprachenunterricht bedeutet und auch auf den Schiileraustausch, zunachst mit Valognes, zielt.
Im Spanisch-Unterricht des WP Il wurden Kurzfilme iber Stolberg und umliegende Ortschaften
erstellt, nicht zuletzt auch um den Schiilern unserer Partnerschule in Toledo, mit der wir einen
Schilleraustausch aufgebaut haben, die Stadt, die Lebensweise der Menschen und Besonder-
heiten zu zeigen.

Audio- und Video-Mitschnitte der Big Band-Konzerte der Crack Field Stompers wurden von der
Technik-AG und der Foto-AG erstellt, um diese Highlights des Schullebens dokumentarisch fest-
zuhalten und weiterzugeben.

Die AG Foto und Film (Schiiler der 6. Und 7. Klassen) nutzt das Equipment der Medienwerkstatt
regelmaRig, um ihre fotografischen und filmischen Fertigkeiten in Theorie und Praxis zu
erweitern.

Die regelmaRige Herausgabe der Schiilerzeitung ,geritzt”, der Ausgabe ,Mini-Geritzt” zum Tag
der offenen Tir und von Artikeln auf einer von Mitgliedern der AG gestalteten Website dokumen-
tieren und kommentieren Ereignisse und Entwicklungen in Schule und Gesellschaft.

Im Rahmen des Erasmus+-Projekts , Biodiversity meets music” entstand eine Vielzahl an Produk-
ten (Texte, Fotos, Filme, Poster, Songs,...), die unter Nutzung der Medienwerkstatt entstanden
sind.

Buchbeitrage zur LitElfel Schreib- und lllustrationswerkstatt, Herausgabe eines Doppelbandes
»,Heimat Europa“ (2024)

Schiilerbeitrdge in Text und Bild zu schulischen Ereignissen werden regelmaRig auf der Homepage

der Schule veroéffentlicht.

Um unter Beteiligung moglichst vieler Facher alle im Medienkompetenzrahmen NRW beschriebenen

Kompetenzen abdecken zu kénnen, missen auf der Basis der Lehrplane bzw. des Schulprogramms

weitere, zukiinftige Nutzungsszenarien erganzt und aktualisiert werden. Die Fachschaften sind in diesem

Sinne zu einer Weiterentwicklung ihrer fachspezifischen Konzepte aufgerufen — diese werden zusammen-
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getragen und in einen Medienentwicklungsplan eingearbeitet, der dem Schultrager als Basis fir die Me-
dien und mediale Ausstattung der Schule dient.

4. Ausstattung / Ausstattungsbedarf

Um die unterrichtlichen Ziele erreichen zu kénnen, sind sowohl die entsprechende technische Aus-
stattung, die Vernetzung der Computerarbeitsplatze, ein schneller Internetzugang und auch die Verfiig-
barkeit von geeigneten Unterrichtsmedien notwendige Voraussetzungen. Vereinbarungen zur Anschaf-
fung neuer Hardware (z.B. Tablets, interaktive Tafeln) und der Bereitstellung in der Schule sind ebenso
wichtig wie Absprachen fir einen Einsatz von Lernplattformen. Die entsprechende Ausstattungsplanung
beginnt in den Fachkonferenzen und wird anschliefend in den Anschaffungsbedarf fiir die gesamte Schule
zusammengefihrt. Die im Medienkonzept formulierte Bedarfsanalyse dient als Grundlage fur den Me-
dienentwicklungsplan, der mit den lokalen Schultragern abgestimmt wird. Zurzeit besitzt die Schule drei
Rdaume mit jeweils 30 Convertible Notebooks (2x Informatik, 1x Musik), zwei Klassensdtze Convertible
Notebooks in Notebook-Wagen, 6 Medientaschen mit jeweils 4 Convertible Notebooks, eine Medien-
werkstatt mit entsprechenden Computern fiir die Medien-AG und ein Selbstlernzentrum mit einer
ausreichenden Zahl an Schiilerarbeitsplatzen.

Zukinftig erhalten wir von der Stadt Stolberg als Schultrager weitere finanzielle Mittel zum Ersatz der
bestehenden Ausstattung und zum Erwerb von Notebook-Klassensdtzen und weiteren elektronischen
Tafeln. Im Medienentwicklungsplan der Stadt Stolberg ist festgeschrieben, dass auch in den kommenden
Jahren wieder Mittel fiir den Ersatz und die Erweiterung der Medienausstattung frei gegeben werden. Die
Installation eines professionellen WLAN fiir die Schule ist erfolgt, die Schule nutzt einen Glasfaser-
anschluss. Eine detaillierte Beschreibung des zuklnftigen Ausstattungsbedarfs erfolgte im Jahr 2017 im
Rahmen des Ausstattungsbedarfs zur Ausgestaltung des Bildungsschwerpunkts MINT und im Frihjahr
2018 zur Medienausstattung und floss in den Medienentwicklungsplan des Schultrdagers ein. Die
Fachlehrer wurden ebenfalls mit Dienst-Notebooks ausgestattet, die Giber den Support hinaus auch im
Hinblick auf Belange des Datenschutzes gewartet werden. Seit dem Schuljahr 2023/24 nutzt das Kollegium
als Erweiterung der Chulcloud MNSpro das Digitale Klassenbuch der Fa. AixConcept. Die Infrastruktur des
Schulnetzwerks ist in Anlage 2 dargestellt (nicht auf der Schulhomepage veroéffentlicht).

Zukiinftiger Ausstattungsbedarf

Die Nutzung von Online-Lernplattformen und -Datenspeichern macht eine schnelle Internetverbindung
im padagogischen Netz zwingend notwendig. Auch im Verwaltungsnetz ist die derzeitige Ubertragungs-
geschwindigkeit notwendig, die nur durch den mittlerweile verfligbaren Glasfaseranschluss zumindest fir
die schulischen Gerate verfligbar ist. Eine dauerhafte Nutzung der Infrastruktur durch Schilergerate
(Smartphones, Tablets) ist zwar angelegt, jedoch aus Priorisierungsgriinden nicht freigeschaltet, da
Unterrichtsbelange vorgehen. Sofern Schiiler im Unterricht mit ihren eigenen Geraten arbeiten sollen,
kann ihnen (ber Hotspots der zeitweise Zugang zum WLAN gewdhrt werden. WLAN ist in allen Unter-
richtsrdumen verfiigbar, ein Upgrade der schulinternen Infrastruktur (Verkabelung) soll demnéchst
erfolgen. Die genannten MaRRnahmen dienen unmittelbar der Qualitatssteigerung bzw. des Ausbaus/der
Erweiterung der medialen schulischen Ausstattung, da das Vorhandensein einer guten Prasentations-
technik in allen fir Unterrichtszwecke genutzten Raumen unabdingbar fiir die Umsetzung der im Rahmen
der Lehrplane und des Medienkonzeptes entwickelten Unterrichtsvorhaben ist.

Im Folgenden wird die zur Umsetzung des Medienkonzepts notwendige Ausstattung, wie sie im End-
ausbau vorhanden sein sollte, beschrieben. Zur Umsetzung des Bildungsschwerpunkts MINT sind tber die
hier beschriebene Ausstattung hinaus gehende Anschaffungen notwendig, die im Zusammenhang mit
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Experimenten und Messtechnik zu sehen sind. Die nachfolgend dargestellte Liste auch zur Umsetzung des
MINT-Profils notwendig. Die o.g. unterrichtlichen Aktivitaten erfordern

vk wnN e

o

8.
9.

einen schnellen Breitbandanschluss

ein stabiles und controllergesteuertes WLAN-Netzwerk

elektronische Tafeln (mind. 75“ Displays) in jedem Klassenraum

pro Klasse zwei (nichtelektronische) Whiteboards (je 1 m x 2 m)

pro Jahrgang einen Klassensatz (9 Satze, mind. einen pro Flur) mobile Endgerate (convertible
Notebooks), minimal 15 Geréate pro Klassensatz mit Ladebox

ein Budget fur Unterrichtssoftware

IT-Techniker zwei Tage vor Ort fiir den 1st und 2nd Level Support zur Administration und Ver-
waltung des Netzwerkes und der digitalen Endgerate oder anderweitige Support-Losungen

ein Fortbildungsbudget

pro Lehrer ein Notebook zur Unterrichtsvorbereitung/Dokumentation im Digitalen Klassenbuch

10. den Abschluss eines FWU2.0-Rahmenvertrags mit der Firma Microsoft

Alle genannten Punkte wurden an unserer Schule umgesetzt, Gerate bedirfen aber regelmaRiger War-
tung und Ersatzbeschaffungen gemal} den aktuellen Entwicklungen. Der Istzustand ist in nachfolgender
Tabelle abgegeben:

IT-Struktur Digitale Ausstattung Zubehor in Planung
Internet- Glasfaser (Download, Erneuerung des schulinternen
Anbindung Upload real ca. 350 — LAN-Netzwerks
400 Mbit/s)
Hausnetzwerk LAN: 100 Mbit/s Schiiler-Notebooks, Nutzung privater Schiilergerate
flschendeckendes elektronische Tafeln, | noch nicht vorgesehen
WLAN Lehrer-Notebooks, (Ausnahmen: Hotspots zu
Gastzugang Unterrichtszwecken),
Modernisierung des LAN-
Netzwerks, Verfligbarkeit von
Steckdosen!!! In Pultndhe
Elektronische In allen MINT-Rdumen, | Ergdnzung mit1—2 | Ergdnzung weiterer
Tafeln in ca. 2/3 aller Unter- Whiteboards / Raum | elektronischer Tafeln in allen
richtsraume Klassen-/Beamer-Rdumen
(MiraCast, ProWise Erganzung mit 1 -2
Connect, OneNote) Whiteboards / Raum
Lehrer- verfligbar Aufstockung des
Notebooks Festplattenspeichers
Schiiler- 2x 30 (PC-Rdume), 1 x Ergdnzung weiterer
Notebooks 30 (Musik), 2x 25 Notebookwagen fiir jede Etage
(Notebookwagen), 6 x 4
(Computertaschen,
ausleihbar)
NW (Bi, Ch, Ph) Tablets Mikroskopkameras Software: Simulation
2 x 30 VR-Brillen (tw. WLAN-fahig), ...
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Medienwerkstatt | 1 stationarer PC (32 Green Screen, Software: Audacity, Magix
Monitor”), 1 Notebook) | Podcaster, Mischpult | Samplitude, ...

lot-Werkstatt 2 Prusa-3D-Drucker 1 3D-Scanner Software: TinkerCAD, Blender

Alternativ zu Position 5 ware auch ein von der Kommune mitfinanziertes Projekt (iber das jeder Schiler
mit einem geleasten (z.B.) Notebook ausgestattet wird. Die verbleibenden Kosten wiirden von den Eltern
Ubernommen. Der unter Position 10 erwahnte FWU2.0 - Rahmenvertrag mit der Firma Microsoft bietet
besonders vorteilhafte Konditionen, die es jeder Lehrkraft und allen Schiilern erlauben, die jeweils
aktuelle Softwareversion kostenfrei auf privaten Rechnern zu nutzen. Auf diese Weise wird kinftig
sichergestellt, dass wegen mangelnder privater Softwarelizenzen die Medienarbeit nicht nur auf das
schulische Umfeld (Unterricht, AG, Selbstlernzentrum etc.) beschrankt bleiben muss.

5. Fortbildung / Fortbildungsbedarf

Am Ritzefeld-Gymnasium werden Aus- und Weiterbildung im Kollegium und unterstiitzende Fort-
bildungen im Bereich Medienbildung und -erziehung gezielt und systematisch auf die Anforderungen in
der digitalen Welt ausgerichtet und ausgeweitet. Fiir die interne Organisation gibt es am Ritzefeld-
Gymnasium einen passwortgeschitzten Webbereich (Microsoft Office 365 Teamablagen), in dem z.B.
auch Unterrichtsmaterialien und Anleitungen fiir den Umgang mit diversen Medien des padagogischen
Netzwerks hinterlegt sind. Bei dariiberhinausgehenden Fragen und Problemstellungen dienen die in
Kapitel 2 genannten Personen als erste Ansprechpartner. Fortbildungswiinsche werden in den Fach-
konferenzen erfasst oder auf direktem Wege an die Schulleitung herangetragen (siehe Fortbildungs-
konzept), regelmaRig im Kollegium abgefragt und durch individuelle und schulinterne Lehrerfortbildungen
erganzt. Die Fortbildungskoordination informiert, bei entsprechendem Bedarf, auch in Lehrerkonferenzen
Uber Fortbildungsmoglichkeiten, z.B. durch Referenten des Kompetenzteams. Informationen uber
Fortbildungsmoglichkeiten sind u.a. auch auf der Homepage des Schulministeriums NRW zu finden.

GemaR Fortbildungskonzept sind Teilnehmer von Fortbildungen dazu aufgerufen, ihre erworbenen Kennt-
nisse im Kollegium zu multiplizieren. Nachfolgend sind exemplarisch einige Fortbildungen aufgelistet, die
eine gewisse Affinitdt zum Themenkomplex Medien haben:

Im Februar 2018 hat das gesamte Kollegium eine halbtagige Fortbildung zu den Themen: Umgang mit der
Smartboard-Software, mit E-Mail-Programmen und dem Google fiir Education-Apps (virtual Classroom,
Cloudspeicherung, usw.) absolviert, so dass diese Standard-Kompetenzen an Praktikanten, Referendare
und neue Kollegen weitergegeben werden kann. Kleinere Workshops zu diesen Themen werden regel-
maRig auf Wunsch von Kollegen fiir Kollegen angeboten. Nachfolgend standen weitere padagogische Tage
im Zeichen des Kompetenzerwerbs in digitalen Medien, zuletzt auch zur Nutzung der Lernplattform in
Verbindung mit dem digitalen Klassenbuch, das wir seit dem Schuljahr 23/24 im Schulalltag einsetzen. Als
Beispiel fur die Fortbildung einzelner Fachschaften sei nach dem Erwerb der Schullizenz die Fortbildung
zum Umgang mit Bettermarks (Mathematische Lernumgebung, siehe bettermarks.de) genannt, an der die
gesamte Fachgruppe Mathematik teilgenommen hat. Die Informatik-Lehrer halten sich durch den
regelmaRigen Besuch des Informatiktags NRW (iber neue Entwicklungen auf dem Laufenden.

Zwei Kollegen haben in den letzten Jahren mit Erfolg eine Fortbildung zum Erhalt einer Lehrbefdhigung
Informatik fir die Sekundarstufe Il abgeschlossen, ein weiterer Kollege die Lehrbefdhigung Informatik fir
die Sekundarstufe | (Erprobungs- und Mittelstufe) erfolgreich absolviert. Die Nutzung von Expertisen
unserer Partner in diversen Netzwerken, in denen wir aktiv sind, hilft uns ebenso, im Bereich Digitali-
sierung aktuelle Entwicklungen aufzugreifen (MINT-EC-Netzwerk, Erasmus+, AK MINT der Stadteregion,
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ANTalive und ZDI, MINT-freundliche Schule, Digitale Schule). Weitere besuchte Fortbildungen im
Medienbereich sind: Digitalisierung am Gymnasium (Philologenverband DPhV); Unterricht in der digitalen
Welt (Medienberatung NRW & VBE); Neue Medien - neuer Unterricht; Medienkompetenzrahmen NRW;
SMART Férdern in der digitalen Welt. Im Rahmen einer aktiven Mitarbeit im AK MINT der Stadteregion
Aachen wurde im Zuge der Ausgestaltung des Bildungsschwerpunkts MINT auch die Medienbildung
thematisiert und integriert. In einer weiteren Kollegiums-Fortbildung stellte das Kompetenzteam Aachen
verschiedene Wege zur Diagnostik von Lehr- und Lernschwierigkeiten vor. Diese Fortbildung hat die
Schule in ihrem Weg der Diagnostik und Forderung bestatigt, so dass das Schulprogramm im Bereich
»Individuelle Forderung” fortgeschrieben und Gberarbeitet werden konnte.

Zuletzt hat sich das Kollegium an einem Padagogischen Tag mit dem Thema Kl und Schule auseinander-
gesetzt (Januar 2024). AuRerdem verfligt die Schule Uber eine Kollegiumslizenz zur Nutzung der
Fortbildungsangebote von Fobizz. Zu weiteren Themen (z.B. neue Techniken wie z.B. Green Screen Film)
bilden sich einzelne Kolleginnen und Kollegen fort und wirken als Multiplikatoren fiir das Kollegium. In
diesem Zusammenhang kommt der Medienwerkstatt der Schule besondere Bedeutung zu. Hier werden
neue Medien (z.B. die SFI-Unterrichtspakete, die iber unseren Second-Level-Support ausgeliehen werden
konnen), ,getestet” und die Erfahrungen nach ggf. erfolgter Anschaffung im Kollegium weitergegeben
werden. Bei Anschaffungen werden wir durch unsere Partner ANTalive, Jugend forscht, vor allem aber
auch durch den Férderverein der Schule untersttzt.

Fortbildungsbedarf

Umgang mit dem PC, Notebooks und Tablets: Im Allgemeinen konnen die Lehrkrafte mit dem PC um-
gehen. Individuelle Weiterbildung wird intern kostenfrei in Form von Micro-Teaching angeboten (kurze
Workshops zu individuell vereinbarten Themen, die unmittelbare Hilfestellung geben).

Umgang mit Microsoft Office 365 und MNSpro: In mehreren Kollegiums-Fortbildungen wurden die
wichtigsten zur Verfiigung stehenden Apps vorgestellt (OneDrive, Outlook, Kalender, OneNote, Forms,
Lernplattform, Digitales Klassenbuch), individuelle Hilfestellungen werden seither schulintern geleistet.

Umgang mit der elektronischen Tafel: Nachdem die erste elektronische Tafel am Ritzefeld-Gymnasium
installiert wurde, erhielten alle Mitglieder der Fachkonferenz Mathematik eine ausfiihrliche Einarbeitung.
Aus der Gruppe der Mathematiklehrer wurden dann Multiplikatoren ausgewabhlt, die das Kollegium im
Rahmen eines padagogischen Tages fortbildeten. Weitere Fortbildungen fir den fortgeschrittenen Um-
gang mit den Tafeln werden aus dem schuleigenen Fortbildungsetat bestritten oder schulintern angebo-
ten. Hierbei wird ein reger Austausch Uber interaktive Lern-Szenarien und zur Verfliigung stehende
Software ermdglicht.

Umgang mit Software: Der Umgang mit fachbezogener Software, die liber die Gblichen Office-Programme
hinausgehen, wird entweder in den Fachgruppen oder durch externe Anbieter erlernt und trainiert. Evtl.
entstehende Kosten werden aus dem schuleigenen Fortbildungsetat des Landes finanziert. Der Umgang
mit den gangigen Office-Programmen kann inzwischen vorausgesetzt werden. Individueller Fortbildungs-
bedarf wird schulintern individuell abgedeckt.

Fortbildungsbedarf wird ggf. bei der Schulleitung angemeldet, so dass eine recht zeitnahe Fortbildung
entweder individuell, in Kleingruppen (Micro-Teaching) oder fiir das Kollegium umgesetzt werden kann.

6. Zeitplanung / Evaluation
Die Medienwelt ist von stetigen Neuentwicklungen und Verdnderungen gepragt — und zwar nicht nur auf

technischer Ebene (z.B. interaktive Tafeln, Tablet PCs, Smartphones, WWW, IoT Internet of Things, Kl
Kunstliche Intelligenz, VR/AR Virtual/Augmented Reality), sondern auch im Hinblick auf die didaktischen
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Gestaltungsmoglichkeiten von Unterricht (z.B. Arbeit mit Lernplattformen). Verdnderte Rahmenbe-
dingungen (z.B. G8/G9, neue Kernlehrpldne) haben ebenso zu Anpassungen des Medienkonzepts gefihrt.
Die Fachkonferenzen lGibernehmen die Verantwortung fiir einen fachlich und methodisch qualifizierten
und systematischen Kompetenzerwerb auf der Basis gemeinsamer Standards. Das Medienkonzept kann
daher allenfalls einen gegenwartigen Sachstand widerspiegeln und stellt lediglich einen Ausschnitt in
einem sich stets verandernden Prozess dar. Es bedarf somit regelmalig einer Fortschreibung, in der
aktuelle Entwicklungen Berlicksichtigung finden. Am Ritzefeld-Gymnasium haben wir dafiir folgende
Verfahrensweise festgelegt:

Fachvorsitzenden

wortlichkeiten in Bezug auf das Kompetenzraster und Benen-
nung von Entwicklungsschwerpunkten

Gremium Zustandigkeit Zeitrahmen
Fachkonferenzen Evaluation des fachspezifischen Medieneinsatzes im Unterricht, | jahrlich
Entwicklung neuer und Anpassung alter Unterrichts-Szenarien,
Festschreibung im Kompetenzraster und Abfrage des
Fortbildungs- und Ausstattungsbedarfs
Konferenz der Koordination der Fachkonferenz-Arbeit, Klarung von Verant- jahrlich

AK Medien, Digitali-
sierungsbeauftragter

Einarbeitung von aktuellen Anpassungen (z.B. im
Kompetenzraster, AG-Bereich, Ausstattungsbedarf)

fortlaufend

Lehrerkonferenz

Evaluation des Gesamtkonzeptes (ggf. unter Einbeziehung von
Instrumenten zur Selbstevaluation), Beauftragung des AK
Medien zur Einarbeitung konzeptioneller Anderungen

alle 2-3
Jahre

Schulkonferenz

ggf. neue Beschlussfassung
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